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ENGLISH

[F17 Challenge is an exciting arcade style race game for
your Amiga, the aim is to become the World F17 Champion
by racing your way around the worlds toughest circuits.
Select from four different cars, each with its own
characteristios and choose the style of game and skill level
that's best for you. You'll find that F17 Challenge caters for
a wide range of players in both ekil levels and
fealism/arcade options.

1 LOADING F{i7 CHALLENGE

“F17 CHALLENGE" runs on any Amiga model, requires.
atjeast 1 Meg of RAM and one joystick connected to port 2.
An exira drive is recommended.

1) Tum off your Amiga. wait for about 10 seconds and
then tumn #t back on

2)  Amiga 1000 owners only. insert the *Kickstart® disk and
walt for the Workbench prompt screen.

3) Insert DISK 1 into drive DFO: and the game wil
commence loading, after a short time a presentation
sequence will begin.

2  SCREEN SELECTION

You can choose between the NTSC (FULL SCREEN)
of PAL (NORMAL SCREEN) video mode if your machine
has a recent version of the Amigas “Fat Agnus* chip. If you
have an old 2000, 500 or 1000 then this option might not
work and the screen size will default to normal.

To select one of the two display modes, move the
joystick left or right to highlight the desired option and press
the fire button.

3 MAIN MENU

Move the joystick up, down, left, right to highlight one
of the four availabie icons and press fire.
WORLD CHAMPIONSHIP

You hawve to race all of the 16 circuits of the F17 World
Championship.
RACE SINGLE CIRCUIT

You can choose any of the 16 circuits to enjoy &
non-Champicnship race.

PRACTICE
You will race on a difficult test-track, with or without

oppenents.
OFTIONS

outiined in the next section,

4 GAME OPTIONS

-mdﬂnpma They are accessed via the main menu.

the joyatickand press fr to switch thiough the available
options of each item.

There are four cars available, each with it's own
characteristics, these are as follows,

Red powedfd engine, very fest in siaght
tracks,

Red/White : reaches its best even during wet
races
difficult tracks.

Yellow/Green & fast car for fast racks.

GEARS
Select the gearshift of your car.

AUTO automatic gear, just acceleratel

MANUAL  : push the fire button and move the joystick up
(shift up) or down (shift down).

ACCELERATE

BUTTON  : push the fire button to acceierate; to BRAKE
mave the joystick down.

sTICK movethe joystick up to accererate; to BRAKE
move the stick down.

LAPS

Cix (5.8.100r 15). If

*ARCADE" Game Mode (see beiow), the lap number is
automatically set 10 3.
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GAME MODE
You can choose between two kinds of World
Championship.
NORMAL * you will race each circuit one after the other
even if you don't complete the race and you can
‘save your current position to disk.

ARCADE - you are admitted to the subsequent dircut only

i you end the race in the top six positions. You
the difficulty

grows form circuit to circuit and the lap number
s fored 103,

LEVEL

Select the difficulty level

ROOKIE  : The easiest level

AVERAGE : The intermediate level

PRO Strictly for the professionals!

EDIT NAMES

You can modify the default driversteam names. In
theory you could enter ail your favourite real-life drivers and
teams and compete against them! It's possible to save
these for later use. Follow the on-screen instructions for
loading & saving this data. The driver-name that will be
yours dufing the race is shown in a different colour to the
rest

EXIT - Go back to the Main Menu.

6 PRACTICE

You can race the test-track to improve your drming
ability. When the track map appears, choose if you want to
race with other cars on the circuit (OPPONENTS ON), race
Wwith no other car (OPPONENTS OFF) or go badk to the
Main Menu (CANCEL). During the race press “ESC" key to
quit the practice session and go back to the Main Menu.

& CONTROLS
Joystick left
Joystick right
Joystick up / Fire button - Aazhr-is (Chapter 4)
Joystick down

MM{

Note -if is selected

GEARS)

Joystick up + Bution - Gear up
Joystick down + Button - Gear down

KEYS

= Pause ONJOFF
I = Toggle Status Panel On/Off
ESC = QUIT the race

7  STATUS PANEL

You find &t on the top of the screen; it ghves you Important
information about the race:
Your current lap and lap fime, curent speed, gear,

(damage your
100% means you are outof the race). best lap-time. cument
position and the number of cars in the race.

1f you ke, the staius panel can be tumed off by pressing
the I key.

8 PITSTOP

If your car has a damage percertage near fo 100%, we
suggest that you to stop at the pis. Just a Iittle after the
startfinish line. on the nght. there'sthe pt-ane (lookfor the:
dozens of big white signs) Erier bis bre e tre:

epair your car, you can watt until the DAMAGE level reaches
zero, then just accelerate o re-enter the circuit, or you can
press fire to stop the mechanics when you think enough
damage has been fixed, and leave the pits.

Keeping your eyes peeled on the DAMAGE rating is very
important, we recommend that you get nigh levels of damage:

overal
9% damaged car so do bear this in mind.

epaira
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8 RACE SINGLE CIRCUIT

‘When the "RACE SINGLE CIRCUIT* icon is selected,
the "SELECT TRACK" screen appears and you can choose
one of the 16 circuits of the World Championship. Move the
joystick left and right to scroll the maps and press fire to
confirm. On the bottom of the screen appears a new options

bar.

QUALIFY - To reach the first postions of the arid. you have
to quality: you will race 2 laps to get the fastest lap time and
then, after a result table, you will be involved in real
competition, at a grid positon besed on how fast your
second (of best) lap-time was.

RAGE GIRCUIT - If you don't want to qualty, you can select
this. option but you will start at the back of the gridi
CANCEL - To go back to the Main Menu.

If you push the joystick up the bar disappears and you
can select anather circuit

10 WORLD CHAMPIONSHIP

The "WORLD CHAMPIONSHI P screen shows you the
map of the circuit you are gaing to race and four options:
QUALIFY and RACE CIRCUIT - To qualify or race the
circut,

When you confim the SAVE of LOAD operations, follow
the on-screen instructions.

12 RACE RESULTS

After each race you the
RACE FINISHING RESULTS table and the DRIVERS
CHAMPIONSHIP tatie. The frst one shows, for each driver, Ive
posion, his name, his team and the points eamed in the race:

3 4to the third,
2to the fith, 1 to the sixth). The second one sums up the
results race by race

Press fire o skip each table.

13 CREDITS

Game design Holodream

Program Fabrzio Farenga

Graphics Alfredo Siragusa and
Raffacle Valensise

Music Nicola Tomijanovich

Sound fix Raffaele Valensise

Cover llustration Kevin Jenkins

Technical support by

DISK- To save of load your ). Thie
option is not available f the "Arcade mode has been
selected

QUIT- To abandon the World Championship.

11 DISK OPERATIONS

your ition to disk When
the *DISK ACCESS® screen appears move the joystick to
select one of the 6 disk icons and press fire; the options bar
on the bottom of the screen allows You 1o SAVE the game.
LOAD the game or GANCEL to go back to the previous
menu. If you push the joystick up the bar disappears and
you can select another disk icon.

You may also save the bestaps to disk follow
on-screen instructions to do so. Note that you may aiso
reset the lap-times in the options, this will also reset the
ones stored in ‘memory’" at the time you reset them.

Project
(Holodream) Raffaele Valensise
(Team 17) Martyn Brown
Special Thanks to
Max Reynaud  Luca Farenga
Daniela Liberatori Paolo Bacci
Rigas Raftopolous Gianluca Sciano

Tiziano Toniutti  The Small Fishing Game
Produced by Team 17

ight Holodream Software/Team 17 Software Lid.
Team17 reserves the right to change or modify the

with our confinual development policy.
All product trademarks are
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1 Laden
F17 CHALLENGE lauft auf jedem Amiga-Model,
bendtigt mindestens 1 Med RAM und einen Joystick
(Steverkndppel), der an Port 2 angeschiossen ist Ein
zusatziiches Diskettenlaufwerk wird emplohien.

1)  Schalten Sie Ihren Amiga aus, warten Sie 10
Sekunden und schalten Sie wieder ein
2 Nur for Amiga 1000 Benuzer. Legen Sie die
- Diskette ¢in und warten Sie auf die
“Workbench - Auffordening auf dem Bikischirm
3)  Legen Sie DISKETTE 1 in Laufwerk DFO ein' das
Spiel wird geladen, und nach kurzer Zeit erscheint
eine Bildmaskenabtoige.
2 Volistandige Bildsochirm/Normale
Bikisohirmwahi
nen zwischen NTSC (FULL SCREEN) oder
PAL (NORMAL SCREEN) Videomodus wahien, wenn Ihr
Computer eine neue Version des Amiga *Fat Agnus® Chip
het. Bel aten Amigas 2000, 500 oder 1000 kann diese
Option moglicherweise nicht eingestellt werden, in diese
Fal wit die BidschimgroBe auf den Standardwert
it

Optionen - Sie kinnen das Spiel an Ihre eigenen Winsche
anpassen, indem Sie die verschiedenen Optionen, die im
nachsten Teil beschrieben werden, modifizieren.

Spisioptionen
Uber diese Optionen werden der Schwierigkeitsgrad, die
Se

werden Ober das Hauptmend aufgerfen
Um die Perameter zu modiizieren, verschieben Sie das

mittels des

WAGEN - Es stehen vier Wagen mit den folgenden Merkmalen
2ur Verfugung:

Rot Leistungsfahiger Mator, sehr schnel auf geraden
Strecken.

RotWeid  Emeicht auderste Leistungsfahighet sogar bei
nassen Rennstrecken.

GrnMWeil Leistungstahiger Motor, starke Bauart for
Gelb/Gran  Ein schnelier Wagen far schnelle Strecken,

GANGE - Wahlen Sie die Gangschaltung fir Ihren Wagen
Auto

Zur Wahl einer dieser beiden O
bewegen Sie den Joystick (Steuerknappel) nach links oder
rechts, um die erwinschte Option henvorzuheben, und
drucken den Feuerknopf.

3 Hauptmenul

Den Joystick (Steverknoppel) aufwarts, bwarts, nach
inks oder rechts schieben, um eine der vier Abbiidungen
henvorzuheben, und Feuer drucken.

Weitmeisterschaft - Sie mussen Rennen alle 16 Rennen
der F17 Weltmeisterschan fahren.

Einzelrennen - Sie konnen eine der 16 Rennstrecken
‘wahlen und ein Rennen fahren, das nicht zur Meisterschaft
gezahit wird.

Ubungsstrecke - Sie fahren ein Rennen auf einer
schwierigen Teststrecke mit oder ohne Gegner.

nur Gas ge
Feuerknopf und

Normaie Dracken Sie den
Gangschaltung schieben Sie den Joystick
(ehift down).

BESCHLEUNIGUNG

Knopl  Dricken Sie den Feuerknopt, um Gas 7u geben;

um zu BREMSEN, schieben Sie den Joystick
(Steuerknuppel) abwarts.

Stick Schieben Sie den Joystick (Steuerknoppel)
autwarts, um Gas zu geben; um zu Bremsen,
Schieben Sie den Knappe! abwarts.

RUNDEN - Wahlen Sie die Anzahl der Runden (S, 8, 10.oder
15). Wenn Sie den "ARKADE"-Spieimodus (siehe unten)
wanien, wird die Rundenanzahl automatisch auf 3 eingestell.



SPIELMODUS & Steusrung
Sie kannen zwischen zwei Arten von Links Links stevern
i Rechts Rechts stevem
Aufwarte/Feverknopl  Gas geben (siehe Absatz 4)
NORMAL Sie werden aut jeder Rennstrecke ‘Abwarts Bremsen
nacheinander ein Rennen fahren, sogar wenn
und Sie Beachien |, st das.
konnen Inre gegenwartige Position speichem. folgende zulreffend (siehe 4 GANGE)
ARKADE ‘auf der nachsten
zugelassen, wenn Sie das letzte Rennen in wop! g
Position 1 bis 6 vervolistandigt haben. Sie Abwarts+| opf 9
der
wird von Rennstrecke zu Rennstrecke erhoht, TASTEN
die Rundenanzahl ist auf 3 fesigelegt P = Pause AN/AUS
I = umschalten auf Statusanzeige AN/AUS
‘Wanhien Sie den Schwiengkertsgrad. ESC = Rennen BEENDEN
Dee einfachste Stufe.
Durchschnittiich Dee mittelmatiige Stufe 7 Statusanzeige
Nur for Diese und giot
Innen wichtige Informationen Qber das Rennen
NAMEN NEU EINSTELLEN Ihre
Sie konnen die vorei Fah Gang, (sm.den

andem. Sie konnten die Namen wirklicher Rennfahrer und

Natirfich kénnen Sie diese Namen for spater speichern
Folgen Sie den Anweisungen aul dem Bildschimn zum
Laden und Speichem dieser Daten. Inr Fahremame
wahrend des Rennens erscheint in einer anderen Farbe.

Exir
Zurgek zum Hauptmena.
&  Obung
Sle konnen auf der Teststrecke uben, um Ihre

del
msenmumnﬂmnmmmmm
gegenwartige Position und die Anzahl der Wagen im Rennen

Der Statusanzeiger kann durch Betatigen der *I” Taste
ausgeschaltet werden,

] unnp
100%
-Mumwrvw m&mmm KAlz

nach den vielen weillen Schildernl) 5&"\&&'\
auf diese Bann und bremeen Sie. Es erscheint sofort ein

u wenn die
erscheint, kdnnen Sie wathlen, ob Sie mit anderen Wagen
auf der Strecke fahren ("GEGNER AN") oder ohne andere
Wagen ("GEGNER AUS") oder ob Sie zum Hauptmena
2urickkehren ("CANCEL") wollen. Wahrend des Rennens
konnen Sie die "ESC"-Taste dricken, um die Ubungszeit
2u beenden, und zum Hauptmena zurockkehren.

die sofort anfangen. Ihren Wagen zu
reparieren; Sie kénnen warten, bis der SCHADENgrad nul
ereicht, und dann sofort Gas geben, um wieder auf die
Rennstrecke zu fahren, oder Sie drocken Feuer. um die
Mechaniker zu stoppen, wenn Sie glauben, dal die

. Yistop.
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Sie mossen den Schadensprozentsatz standig im
Auge behalten. Bel hohen Prozentsatzen den Schaden
sofort reparieren lassen, da schwere Schaden die
1 igkeit der W Beachten

11 Diskettenablauf
Sie konnen Ihre gegenwirtige Spielposition auf de
speichem. Wenn die “DISK ACCESS"

gen
Sie, dafl es etwa 13 Sekunden dauert, um einen Wagen
mit 99% Schaden volistandig zu reparieren.

$  Einzslrennen
‘Wenn die "EINZELRENNEN".

Se den

die Oy
‘Bildschirm ermoglicht [hnen, das Spiel u SPEICHERN, 2u
LADEN oder zu BEENDEN, um zum vorherigen Mend
Wenn Sie den Joystick (Steverkndppel)

erscheint die "STRECKE WAHLEN"

und
Sie konnen eine der 16 Rennstrecken der
Weltmeisterschaft wahlen. Schieben Sie den Joystick
(Steuerknappel) nach links und rechts, um die Karten zu
verschieben, und drilcken Sie Feuer, um zu wahlen. Am
unteren Ende des Bidschirms erscheint eine neve
Optionsanzeige:
Qualifizieren - Um die ersten Posttionen des startgitters zu
erreichen, mossen Sie sich erst qualifizieren; Sie fahren 2
Runden, um Ihre beste Rundenzeft zu erreichen, Auf der
Grundiage der Zeit der zwetten (oder besten) Runde wird
dann Ihre im

festgelegt

Rennstrecke - Wenn Sie sich nicht qualifizieren mochten,
dann kénnen Sie diese Option wahlen, und am hinteren
Ende des Startgitters starten!

Cancef - Zuruck zum Hauptmenu,

Wenn Sie den Joystick (Steuerknppel) nach cben
drocken, verschwindet die Anzeige, und Sie konnen eine
neue Rennstrecke wahien.

10 Weltmeistersohaft

Die "WELTMEISTERSCHAFT-Bildschirmseite zeigt
Innen die Karte der Rennstrecke, auf der Sie das Rennen
fahren, und vier Optionen:
Qualifiieren und Rennstrecke - Sie konnen sich
qualifizieren oder ein Rennen l-nr-n
Disette - Die
(siehe unten). Diese Option dehl bt zur Verfoigung,
wenn *Arkade-Modus® gewahit wurde.
QUIT - Beenden der Weltmeisterschaft

Anzeige, und Sie konnen
eine andere Dﬂoﬂﬂ-n.bhldunn wahien

befolgen. Beachten Sie auch. dall die
in den Optionen zurickgestellt werden kénnen, wodurch im
‘Speicher verhandenen ebenfalls zurockgestellt werden.
Wenn Sie den SPEICHER- oder LADE-Ablauf|
folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

12 Mﬂlllﬂ!-l
Rennen werden zwei interessante Tabelen
mngl - die Rennendresuate-Tabelle und die
Fahrermesterschaft- Tabedle. Die erste Tabelle zegt die Positon
Jjedes Fahrers, seinen Namen, sein Team und die ermeichten
Punkte in dem Rennen an (10 for den Sieger, 6 for den
Zweiten, 4 for den Dritien, 3 for den Vierten, 2 for den Fonften,
110r . Die zweite T¢
Ergebnisse for jedes Rennen an.
Drticken Sie Fever, um die Tabelie zu Oberspringen




fascinant de

F17 Ch

et appuyez sur feu

style arcade pour volre Amiga. L'objectif est de devenir
champion du monde de Formule 1 en passant par tous les
circuits les plus difficiles du monde. Vous avez le choix entre
quatre voitures, qui ont chacune des

spécifiques et choisi le style de jeu et e niveau de difficulté
qui vous conviennent le mieux.  Vous verrez que Fi7
Challenge plaira & une grande gamme de joueurs tant au
niveau de la dificulté quau niveau des options
réalismelarcade. Amusez-vous bien

1 CHARGEMENT DE F17 CHALLENGE

'F17 CHALLENGE' fonctionne sur tous les modéles
Amiga, nécessite au minimum 1Mo de RAM et une manette
de jeu relide au port 2. Nous recommandons un lecteur
‘supplementaire.

1) Eteignez votre Amiga, attendez emviron 10 secondes et
remettez-ie en marche.

2) Uniquement si vous avez un Amiga 1000 : insérez la
diskette 'Kickstart’ et attendez de voir apparaltre linvite
Workbench.

3) Insérez DISK 1 dans le lecteur DFO. et le jeu
commencera & se charger. Aprés quelques sacondes
une séquence de présentation commencera

2 SELECTION PLEIN ECRAN/ECRAN NORMAL
Vous pouvez choisir entre le mode vidéo NTSC ('FULL
SCREEN, plein écran) ou PAL (NORMAL SCREEN, écran
normal) i votre machine posséde une version récente de la
puce Fat Agnus' Amiga. Si vous avez un ancien 2000, 500
taille

2% fécran vera ke nomate par defaut.

Pour sélectionner I'un des deux modes d'affichage.
déplacez la manetle vers la gauche ou vers la droite pour
mettre en double brillance [option désirde et appuyez sur le
bouton Teu'.

3 MENU PRINCPAL
Deplacez la manette de jeu vers le haut, & gauche ou 8
droite pour metire en double brilance I'une des quatre

WGRLUWONSMP
Vous devez parcourir chacun des 16 circuits du
championnat du monde de Formule 1
RACE SINGLE CIRCUIT
Vious pouvez choisir nimporte lequel des 16 circuits pour
mpionnat.

L it de test dificie,

Vous pouvez adapter le jeu sur mesure en modifiant
diverses options présentées A la section suvante.

4 OPTIONS DE JEU
C

‘commande et autres Bspects du jeu. Vous pouvez y acoéder &
partir du menu principal
Pour modiier les parameétes déplacez e carmé orange avec:

surfeu pour entreles

diverses options de chaque article

CAR (VOITURE)

leurs caractéristiques spécifiques. Les voici:

Rouge - moteur puissart, trés rapide dans.
les lignes drotes.

Rouge/blanche - donne le meilleur d'elle-méme:
méme quand il pleut.

Verte/ianche + mofeUr puissant, structure soiie:
pour les pistes diffciles.

Jaunedverte - une volture rapide pour les pistes:
rapides

GEARS (VITESSES)

Choisissez le mode que vous désirez

AUTO  : vitesses automatiques, Vous n'avez qua
‘accélérer!

appuyez sur le bouton ‘feu’ et déplacez la
manete vers e haut (pour | Viesee supéneure) ou
vers le bas (pour la vitesse inférieure).

MANUAL
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ACCELERATE (ACCELERATION)
BOUTON - appuyez sur le bouton feu pour accélérer. Pour
FREINER déplacez la manetie vers le bas.
MANETTE . déplacez la manette vers le haut pour
acceierer et vers le bas pour FREINER.
TOURS
Choisissez le nombre de tours de piste (5, 8, 10 ou 15)
Si vous choisissez le mode de jeu 'ARCADE  (voir
ci-dessous) le nombre de tours est régié automatiquement
sur 3,
GAME MODE (MODE DE JEU)
Vous avez le choix entre deux softes de championnat du

monde

NORMAL : vous parcourerez chaque circult Iun aprés:
l'autre méme si vous ne finissez pas la course,
et vous pouver sauvegarder votre position
acluelle sur disque.

ARCADE | vous étes admis au circult suivant uniquement
8 vous terminez la course dans I'un des s
premiers. Vous ne pouvez pas sauvegarder sur
disque et le niveau de difficulté augmente de
circutt & circurt.

LEVEL (NIVEAU)

Choisissez le niveau de difficulté.

ROOKIE : le niveau e plus facle.

AVERAGE ' niveau mayen

PRO . réservé aux professionnels!

EDIT NAMES (MODIFICATION DES NOMS)

Vous pouvez changer les noms par défaut des
conducteurs/équipes. Si vous voulez, vous pouvez taper e
nom de tous vos champions et équipes et vous mesurer &
eux! Bien sir, vous pouvez les sauvegarder pour les utiliser
plus tard. Suivez les instructions sur Iécran pour charger et
sauvergarder ces données. Votre nom durant la course
apparalt dans une couleur dfférente de celie des autres.

EXIT (SORTIE)
Vous fait revenir au menu principal.

6 PRACTICE (ENTRAINEMENT)
Ve "

améiorer votre
conduite: Lorsque la carte de la piste apparalt, choisissez la
présence d autres voitures sur ke circut (SPPONENTS ON),
une course sans aucune autre \oture (CPPONENTS OF F) ou
revenez au menu principal (CANGEL). Durant la wwse
appuyez sur la touche 'ESC’ pour quitter
Jentrainement et reveni au menu principal.

& COMMANDES

vers Ia gauche Virage & gauche

vers la droite © Virage a droite

vers le haut/bouton feu : Accéiération (voir chapitre 4)
vers le bas Freinage

\ioasen maru) lescptions sukvenies sord appicaties (voir 4
| 'GEARS)

vers le haut + bouton feu
vers le bas + bouton feu

Vitesse supérieure
Vitesse inférieure:

7 STATUS PANEL (PANNEAU ETAT)
Vousle I'écran
informations importantes concemant la course |
Le numéro du tour que vous effectuez. votre
Vitesse acuelle, déghis (les
dégats affectent la performance de votre voiure - 100% signifie
que vous étes hors-course). meilieur temps par tour. postion
actuelle et l\anbmdau)l\lmd.mhmm

, vous pan
¢tat en appuyant sur la touche '

8 PT-STOP
S votre vofture a des dégats qui approchent 100% nous.
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Un peu aprés la ligne de départ/arrivée, sur la drofte

de grands panneaux biancs!). Passez sur cette voie et
freinez. Une équipe ultra-rapide apparaltra immédiatement
et réparera votre voiture. Vous pouvez attendre jusqu'a ce

10 CHAMPIONNAT DU MONDE
L'écran WORLD CHAMPIONSHIP* vous morire la carte du
cireuit que vous allez parcourir ainsi que quatre options :

QUALIFY et RACE CIRCUIT

que le niveau de dégats ou DAMAGE & zé0
puis il vous suffit d'acogiérer & nouveau et de reprendre le
drcuit Vous pouvez aussi appuyer sur feu pour arréter les.
mécaniciens quand vous pensez que volre voiture est
suffisamment réparée et repartir

I est trés important de garder un oeil sur le niveau de
dégats. Nous vous recommandons de faire réparer les hauts
niveaux de dégats trés rapidement car de graves dégats
affectent la pedormance générale de votre voiture. |l faut
emron 13 secondes pour réparer entiérement une voiture
endommagée & 95%. alors pensez-y.

9 RACE SINGLE CIRCUIT

Lorsque vous sélectionnez licone 'RACE SINGLE
CIRCUIT' écran 'SELECT TRACK' (choisissez votre
apparalt et vous pouvez choisir [un des 16 circults du
championnat du monde. Déplacez la manette & gauche et &
droite pour parcourir les cartes et appuyez sur feu pour
confirmer. En bas de I'écran vous verrez apparftre une
nouvelle barre d'options.

QUALIFY
Pour arriver aux premiéres positions de dépan, vous
devez vous qualifier Vous ferez 2 tours pour oblenir le
meilleur temps puis, aprés affichage d'un tableau de
résultats vous passerez a la compétition elle-meme, 2 une
de départ basée sur votre meilleur temps durant les
2 tours de qualification,

smifier ou simplement prendre part & la course
oIsK.

cidoascnts). Cotte oplon west pes disporible sile mode
Arcade’ a été sélectionne.
aur

Pour abandonner le championnat du monde.

11 OPERATIONS SUR DISQUE

;m-u-.q-d- posibon actusile sur disque.
L ISK ACCESS lamanetie
mmmhen&umawum
La barre options en bas de I'écran vous permet de SAVE
(sauvegarder) le jeu. de LOAD (charger) le jeu ou de CANCEL.
(annuler) pour revenir au menu précédent. S vous poussez la
manette vers e haut la bare disparalt et vous pouvez
sélectionner une autre icone disque.

piste

sur disque. Subez les instructions sur fécran. Notez que vous.

pouvez également remettre les temps de tour de piste 8 2610
fons. Vous remettrez insi & de

stockés en ‘mémoire’ & ce moment &

12 RESULTATS DES COURSES
prés chaque course vous verrez deux tableaux
ntéressants - le tableau RACE FINISHING RESULTS (résutals.

RACE CIRCUIT de Ia course) et le tableau DRIVERS CHAMPIONSHIP

Sivous e voulez pas. It choisir Le premier . pour
cette option mais vous partirez tout au fond! chaque conducteur, sa postion, son nom, son équipe et les.
CANCEL points qul (

Pour revenir au menu principal

Si vous poussez la manette vers le haut la bamre
disparait et vous pouvez sélectionner un autre circuit.

nquewr, 6 au

aecond, 3 Tau
sixiéme). pa
course.

'ABpUYeZ SUr fou pour sauter ohaque tableau
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1 CARICAMENTO DEL GIOCO

*FA7 CHALLENGE® gira su tulti i computer Amiga,
necessita di almeno 1 Megabyte di RAM e di un joystick
collegato nella Port 2. Si consiglia 'utizzo di un disk drive
estemo.

1) Spegnere il computer, attendere aimeno 20 second| e

riaccendere.
2) | possessori di Amiga 1000 devono inserire il disco di

del
3) Inserire il disco 1 lnldmlrﬂmmcllgnmvaﬂn
automaticamente  caricato. secondi
comparira’ una sequenza introduttiva.

2 FULL SCREEN/NORMAL SCREEN
E’ possibile scegliere tra il modo video NTSC (FULL
MEEN')O I’AL ("NORMAL SCREEN") solo se il mmblﬂnf
“Fat Agnus® O
non verma’ mvmmﬂumwmnmu»
‘vecchio modello i Amiga 500, 1000 © 2000
Per scegliere il modo di visualizzazione desiderato
muovere il joystick a sinistra a destra evidenziando 'opzione
fichiesta, quindi premere il pulsante di fuoco.

3 MENU' PRINCIPALE

Muovere il joystick su, giu', a destra o a sinistra per
evidenziare una delle quattro opzioni disponibili e premere:
il pulsante.
WORLD CHAMPIONSHIP - Fa accedere direttamente al
Campionato del Mondo, in cui i dovranno affrontare uno
dopo l'altro | 16 tracciati che ne fanno parte.
RACE SINGLE CIRCUIT - Consente di selezionare uno dei
16 tracciati per una gara di prova, nen valida ai fini del
‘Campionato.
PRACTICE - Per prendere confidenza con la propria vettura
non ce' nulla di megiio di un difficile drcuito-test da
affrontare con o senza awersan.
OPTIONS - Enfrando in questo menu' e possibile

ilgioco i

Qui di seguito.

4 OPZIONI DI GIOCO

E possiblle personalizzare i ivello di dificolta’ il fipo di
controllo del veicolo, e tutti gl aitri aspetti del gioco.

Per

CAR - Sono disponibili quattro automebili, ognuna con le
proprie caratteristiche:

Rossa Dotata di un potente motore e’
omm- nel rettinel.
ploggler
Verde/Bianca Mdum e telaio potenti, per i
tracciat difficil
H VEBIO0E D PEroorsi
velosi

‘GEARS - Seleziona |l tipo di cambio:

AUTO : Cambio automatico, basta
accelerare
MANUAL . Per scalare le marce si deve

ACCELERATE - Seleziona il controllo dell'acceleratore.

BUTTON si accelera premendo il pulsante,
si frena tirando indietro il joystick.
STICK © §i aooelera premendo |l joystck in
avanti, si frena tirando indietro il

g

LAPS - Seleziona il numero di gifi per gara: 5, 8. 100 15. Nel
caso in cui si selezioni la modalita’ di gioco "ARCADE® (vadl
ofre), i

GAME MODE - Questa anzione consente di sceghere fra due.
tipi di Campionato del Mondo.
NORMAL : i accede al Gran Premio successhvo a
dal risutato conseguito nel
precedente ed e’ possibile registrare su disco
Tandamento del gioco.
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+ sl accede al Gran Premio successivo solo se
sl ¢ gunt al traguardo fra | primi 6. Non &'
possibile registrare su disco I'andamento del

ARCADE

gioco, il ivelio di difficolta’
di cireulto In circulto ed f numero di girl e
automaticamente fissato a 3

LEVEL - Per selezionare |l Ivelio di difficolta’.

ROCKIE Il Ivelio piu’ semplice:
AVERAGE ' Il livelio intermedio
PRO + Roba da professionistl

EDIT NAMES - E' possibile modificare | nomi dei piloti e
delle scuderie. In teoria si possono Inserire | veri nomi del
protagonisti del Campionato Mondiale di Formula 1 e
gareggiare confro di lorol Naturalmente €' possibile
registrare questi dafi per usarii nelle volte successive che
“F17 CHALLENGE" viene canicato: muovere il joystick a
destra e sinistra per evidenziare le icone di SALVATAGGIO,
CARICAMENTO o USCITA e premere il pulsante per
confermare l'operazione. Il pilota che correra’ nel team
prescelto e’ quello indicato dalla freccia

RESET BEST LAPS - | migliori tempi vengono registrati su
diseo; se si desidera ripristinare | tempi originali e’ sufficiente
selezionare questa opzione.

EXIT - Riporta al menu principale.

§ PRATICA

Per migliorare la propria abilta’ di guida ' possibile
correre quanti girl si desiderano su un tracciato-test. Al di
soffo del riquadro riporante la mappa del tracciato,

cOMPaIoNo tre opzioni:

OPPONENTS ON nel cicuito sono  presenti
‘macchine awersarie

OPPONENTS OFF * nel circuito Non ¢ soNo awversan

CANCEL per tomare al menu principale

Una volta in pista basta premere il tasto ‘ESC’ per
tornare al menu principale.

& CONTROLLI
Joystick a destra sterza a destra
Joystick a sinistra stecza a sinistra
Joystick in avanti accelera

(vedi Gapttolo 4)
Joystick indietro frena

Nota: se si e’ selezionato il cambio manuale vaigono |
seguenti comandi: (vedi capitolo 4' "GEARS")

Joystick In avant + Pulsante; marcia piu’ afta
Joystick indietro + Pulsante: marcia piu’' bassa

TASTIERA

P = Pausa attivata / disattivata

1 = Pannello informativo invisibile / visibile
ESC = Abbandona la gara

7 IL PANNELLO INFORMATNO:
E

lmmlmﬂl utl sulfandamento delia gara:

SPDKMIH La tua velocita’ manmm

GEAR - La marcia correntemente inserta

\DAMAGE - L& percentuaie: del danneggiamento che ha sublio
la fua 4 i una

100% significa che la vettura e’ fuori gara.
BEST LAP - Il tuo miglior tempo
LAPTOT. |rﬁ=tm¢gﬁp~mim¢ndmd.

PDS/TDT Indica la tua posizione sul numero totale di
concarrenti in pista

tasto °I"
8 1BOX
De la tua vettura ha accumulato una percentuale di
100%.
dela
Indicata \a sorita

AT
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repentinamente. Uin team di meccanici inziera' a riparare i
il tempo impiegato. Quando la percentuale indicata dalla
scritta "DAMAGE™ raggiunge lo zero, | meccanici solievano
le braccia e I'indicazione "GOI" i awverte che puoi ripartire:
accelera e rientra in pista. Se desideri, an-mrvm:m

prima paraz
premere il pulsante & accelerare
Cerca di tener d'occhio la percentuale di

danneggiamento: se hai accumulato troppi danni, le
prestazioni della tua vettura caleranno E

di effettuare le prove di qualificazione e di correre il Gran
Premio (vedi oftre)

DISK-Per o

dieco (opaione non disponibic Se § € seiezionata la modaita’
di giooo *ARCADE"):

QUIT - Per ritirarti dal Campionato del Mondo,

11 OPERAZIONI 8U DISCO
"F17 CHALLENGE" ti consente di registrare su disco
delgioco; In 10d0 puol

intermotto. Haia

wmgmlmamumﬁlmmuuwx

$ SCELTA DEL CIRCUITO

L'opzione “RACE SINGLE CIRCUIT" porta alio schermo
"SELECT TRACK in cui ¢ possibile scegliere uno dei 16
circuiti del Campianata del Monda. Muovendo il joystick
lateraimente vedrai scorrere tutte le mappe dei tracciati,
contraddistinte dalla nazione di apparenenza, dal nome
stesso del circuito e dalla lunghezza espressa in metri.
Premendo con il pulsante si conferma la scelta e in fondo
allo schermo compaiono 3 opziont:
QUALIFY - la quaificazicne e fondamentaie per
conquistare posizioni piu' avanzate sulla griglia di partenza
La tua macchina ha due giri a disposizione per cercare di
completare |l tracciato nel minor tempo possibile. Il tuo
risultato verra’ poi notificato in uno schermo riassuntivo,
dopo il quale passerai direttamente alla gara vera e propria.

6 posizioni
di salvataggio. Con il joystick scegli uno dei 6 dischi che:
COMPAKNo Nelio schemo "DISK ACCESS™ e premi il pusante.
In fondo al video comparira’ una barra con 3 opzioni:
SAVE GAME - Per registrare il gioco corrente,

LOAD GAME - Per caricare il gioco precedentemenie savato,
CANCEL - Per torare al menu precedente.

Premendo il joystick in avant la barma scompare e si puo’
soegliere un dischetto differente.

vengono registrati su disco anche i tuoi migliori tempi
conseguiti in ciascun circuito (vedi Capitolo 5)

Una voita confermate le operazioni di sahataggio o

disco.

12 RISULTATI DELLA GARA

RACE CIRCUIT - Satando e prove di ‘veni
collocato in ultma posizione nella griglia di partenza, pronto
a correre un Gran Premio non valido, pero’, ai fini del
‘Campionato del Mondo.

CANCEL - Ti fiporta al menu principale. Premendo il
Jjoystick in avanti la barra scompare e si puo' selezionare un
tracciato dverso.

10 IL CAMPIONATO DEL MONDO

Lo schermo “"WORLD CHAMPIONSHIP* ti mostra, al di
sotto della mappa del tracciato, varie possibiita’ di scelta:
QUALIFY e RACE CIRCUIT - Consentono, rispettivamente,

aleune 11uoi risutati;
RACE FINISHING RESULTS
iporta la pasizione raggiunta, il nome del

pilota, il team di appartenenza e | punti guadagnati (10 per il
wincttore, 6 al secondo classificato, 4 al terzo, 3 al quarto, 2al
quinto, 1 al sesto);
DRIVERS CHAMPIONSHIP

Ripona la poszione nedia dassfica nassuntiva. il nome del
pilota, il team e i punti totalizzati in
totale.

Per scorrere le varie tabelle e sufficiente premere Il
puisante.
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